
  
    Aller au contenu principal
  

  
  
    

  


  
      
    
  
    
  
        
                                
                                Autocad 2D et 3D

                              
          

          


  


  
  
    
  
        
      Menu principal
	MenuNavigation par module
	RechercheRecherche affinée
	À proposInformations pratiques

          
          



  


    
      
  
  
        
  
    
  
              Navigation du livre

            
    
        
    	AutoCAD en design d'intérieur	Module 01    - Interface graphique	L'interface graphique d'AutoCAD 2014	Le bouton du menu de l'application
	La barre d'outils à accès rapide
	Le ruban
	Les barres d'outils
	Les palettes
	La zone de dessin
	Les onglets Présentation et Objet
	La ligne de commande
	La barre d'état


	Aide (F1)	L'Aide AutoCAD 2014




	Module 02   - Démarrer un dessin	Démarrer un dessin	Ouvrir un fichier existant
	Agrandir, réduire et déplacer un dessin
	Sélectionner et effacer des objets
	Enregistrer un fichier
	Fermer un dessin
	Dessiner des lignes
	Ouvrir et préparer un nouveau fichier
	Exercices 02 - première partie


	Utiliser les fichiers gabarits	Créer un fichier gabarit
	Commencer un dessin à partir de son propre gabarit
	Exercices 02 - deuxième partie


	Résumé du module 02


	Module 03   - Outils de dessin	Spécifier un point avec précision	Utiliser les coordonnées absolues cartésiennes
	Utiliser l'accrochage aux objets (vidéo)
	Utiliser les coordonnées relatives cartésiennes
	Utiliser les coordonnées relatives polaires
	Utiliser les points de référence
	Utiliser l'entrée directe en activant le mode ortho
	Utiliser l'entrée directe en activant le repérage polaire
	Utiliser le repérage d'accrochage aux objets (vidéo)
	Exercices 03


	Vérifier	Vérifier et changer le calque d'un objet
	Vérifier les coordonnées absolues d'un point
	Vérifier la distance entre deux points


	Résumé du module 03


	Module 04   - Dessiner	Dessiner des meubles constitués de segments droits 	Dessiner un rectangle et le modifier à l'aide des poignées
	Dessiner et modifier un rectangle avec des coins arrondis
	Dessiner et modifier un rectangle avec chanfreins
	Dessiner un polygone à partir d'un de ses côtés
	Dessiner un polygone inscrit ou circonscrit
	Exercices 04, première partie


	Dessiner des meubles avec des cercles, des arcs de cercles et des ellipses	Dessiner des cercles
	Dessiner des arcs de cercle
	Dessiner des ellipses
	Dessiner des meubles avec Rectangle et Cercle (vidéo)
	Exercices 04, deuxième partie


	Résumé du module 04


	Module 05 - Polylignes	Dessiner des murs avec des polylignes	Dessiner des murs
	Nettoyer une intersection de murs
	Exercices 05, première partie


	Dessiner des meubles avec des polylignes	Dessiner un contour de meuble avec une polyligne
	Décomposer une polyligne
	Joindre des lignes contigues en une seule polyligne
	Dessiner des meubles avec Polyligne (vidéo)
	Exercices 05, deuxième partie


	Modifier des murs	Prolonger des lignes jusqu'à un mur perpendiculaire
	Prolonger des lignes jusqu'à un éventuel point de rencontre
	Agrandir ou réduire une pièce
	Exercices 05, troisième partie


	Outil de mesure	Calculer la superficie et le périmètre d'une pièce


	Dessiner avec Spline et modifier l'échelle d'un objet	Dessiner une plante avec spline
	Modifier l'échelle à partir d'un facteur d'échelle
	Modifier l'échelle à partir d'une longueur de référence
	Exercices 05, quatrième partie


	Résumé du module 05


	Module 06   - Déplacer et copier	Déplacer des objets	Déplacer des meubles
	Faire pivoter des meubles
	Exercices 06, première partie


	Copier des objets	Copier des meubles
	Faire une copie miroir d'un meuble
	Copier des meubles à l'aide d'un réseau rectangulaire
	Modifier un réseau rectangulaire
	Copier un meuble à l'aide d'un réseau polaire
	Modifier un réseau polaire
	Copier des meubles (vidéo)
	Exercices 06, deuxième partie


	Résumé du module 06


	Module 07  -  Vues orthogonales	Dessiner les projections orthogonales d'un meuble	Dessiner une projection orthogonale
	Charger des lignes cachées et des lignes d'axe
	Dessiner des lignes cachées
	Agrandir le réticule et dessiner à l'aide du mode d'accrochage
	Dessiner des lignes d'axe


	Modifier et corriger des vues orthogonales	Modifier l'échelle des lignes cachées et des lignes d'axe
	Valider les vues d'un meuble
	Valider les vues d'un meuble (Vidéo)
	Exercices 07


	Résumé du module 07


	Module 08   - Imprimer	Préparer la mise en page	Les fenêtres flottantes (vidéo)
	Créer et modifier un onglet de présentation
	Créer ou modifier des fenêtres flottantes 
	Centrer un dessin et fixer l’échelle dans une fenêtre flottante 
	Gérer des calques avant de tracer un dessin
	Créer et gérer des états de calque
	Créer un filtre de calque
	Importer une mise en page


	Imprimer	Imprimer un onglet de présentation
	Exercices 08


	Résumé du module 08


	Module 09   - Blocs	Créer et insérer des blocs	Insérer et copier un bloc interne
	Créer un bloc interne monochrome
	Créer un bloc interne polychrome
	Créer un bloc externe
	Insérer un bloc externe
	Insérer un bloc à l'aide des options Rotation et Échelle
	Insérer un bloc à l'aide des options Rotation et Échelle (vidéo)
	Nettoyer les ouvertures de portes


	Modifier des blocs	Déplacer un bloc porte le long d'un mur
	Modifier l'ordre de tracé d'un bloc
	Modifier un bloc interne avec l'éditeur de blocs
	Renommer un bloc interne
	Purger des blocs internes 
	Exercices 09


	Résumé du module 09


	Module 10   - Hachures	Ajouter une hachure	Ajouter des traits droits sur une surface
	Ajouter du carrelage sur une surface
	Noircir une surface
	Ajouter un motif sur une surface
	Exercices 10


	Résumé du module 10


	Module 11   - Textes	Ajouter une ligne de texte	Créer un style de texte
	Ajouter une ligne de texte
	Modifier une ligne de texte
	Déterminer la hauteur d'un style de texte


	Créer et ajouter des textes annotatifs	Les textes annotatifs (vidéo)
	Créer un style de texte annotatif
	Régler l'échelle d'annotation et inscrire du texte annotatif
	Changer le style de texte
	Synchroniser l'échelle d'annotation et l'échelle de la fenêtre flottante
	Ajouter ou supprimer des échelles d'annotation
	Exercices 11, première partie


	Ajouter et modifier des pararaphes de texte	Ajouter un paragraphe de texte
	Modifier un paragraphe de texte


	Créer et ajouter un tableau	Ajouter un tableau
	Modifier un tableau
	Créer un style de tableau
	Exercices 11, deuxième partie


	Créer et ajouter des lignes de repère multiples	Créer un style de lignes de repère multiples à l'aide d'un texte annotatif
	Ajouter une ligne de repère multiple
	Modifier une ligne de repère multiple
	Exercices 11, troisième partie


	Résumé du module 11


	Module 12  - Cotation	Créer un style de cotation	Créer un premier style de cotation dans un fichier
	Créer un second style de cotation dans un fichier


	Ajouter des cotes	Ajouter des cotes linéaires
	Ajouter plusieurs cotes continues
	Coter une ligne oblique et un angle
	Coter un arc
	Copier les propriétés d'un objet
	Coter un cercle


	Modifier des cotes	Modifier les cotes sur un dessin (vidéo)
	Enlever ou renommer un style de cotation
	Exercices 12


	Résumé du module 12


	Module 13  - Attributs	Créer un bloc doté d'attributs	Insérer un bloc doté d'attributs
	Définir des attributs
	Créer un bloc doté d'attributs annotatifs


	Modifier des attributs	Modifier la valeur d'un attribut
	Modifier les définitions d'un attribut
	Modifier des blocs dotés d'attributs (vidéo)
	Exercices 13


	Résumé du module 13


	Module 14 - Fichiers référencés	Références externes et images	Attacher une référence externe au dessin courant
	Modifier une référence externe
	Attacher une image
	Calquer une image
	Détacher un fichier référencé
	Exercices 14


	Résumé du module 14


	Module 15 - Murs 3D	Introduction au travail en trois dimensions	Préparer l'interface graphique 3D
	Créer des fenêtres mosaïques
	Afficher différentes prises de vue
	Utiliser les styles visuels
	Naviguer avec Viewcube


	Dessiner un aménagement 3D à partir d'un plan 2D	Transformer des polylignes fermées en solide 3D à l'aide de la commande Appuyer/tirer
	Transformer des murs 2D en polylignes et en solide 3D
	Transformer des murs 2D en contour, puis en solide 3D
	Ajouter une embrasure de porte
	Changer la position du zéro absolu
	Percer les murs avec Appuyer/tirer
	Unir des solides 3D
	Dessiner des murs en 3D (vidéo)
	Exercices 15, première partie


	Dessiner et modifier des boîtes 3D	Dessiner des solides 3D
	Modifier des solides 3D à l'aide des poignées
	Modifier des boîtes 3D à l'aide des poignées


	Présenter un dessin 3D	Préparer une perspective à l'aide de l'Orbite 3D
	Exercices 15, deuxième partie


	Résumé du module 15


	Module 16 - Meubles 3D	Dessiner des objets 3D	Dessiner et modifier des solides 3D primitifs
	Copier ou déplacer des objets 3D
	Dessiner à partir d'une nouvelle origine
	Créer un solide 3D par extrusion
	Créer un solide 3D par extrusion à partir d'un chemin
	Dessiner des formes arrondies 3D avec Révolution
	Ajouter des arrondis sur des objets 3D
	Modifier des solides 3D primitifs à l'aide des poignées
	Exercices 16, première partie


	Travailler avec des meubles 3D	Créer et insérer un bloc 3D
	Générer des projections orthogonales à partir de solides 3D
	Générer une coupe 2D à partir de solides 3D
	Exercices 16, deuxième partie


	Résumé du module 16


	Index des commandes et notions	Index des commandes 2D
	Index des commandes 3D
	Index des notions





  

    

  

  



  
    
              Vous êtes ici
Accueil » AutoCAD en design d'intérieur » Module 07  -  Vues orthogonales » Dessiner les projections orthogonales d'un meuble


                Agrandir le réticule et dessiner à l'aide du mode d'accrochage

                        
  
                
    
      

          
  
    Version imprimableVersion PDF












	Téléchargez et ouvrez le fichier 07 Projections orthogonales B.dwg. Vous dessinerez le profil généré par la projection orthogonale du côté droit d'un meuble.
	Cliquez sur le  Navigateur de menu, puis sur le bouton .
	Cliquez sur l'onglet Affichage.
	Agrandissez la Taille du réticule et cliquez sur OK. Ceci facilitera l'ajout d'une seconde vue orthogonale, parfaitement vis-à-vis la précédente.




Le réticule

déplier

Le réticule est le nom donné à la forme  que prend le curseur dans AutoCAD. Sa taille peut être modifiée dans Options – Affichage – Taille du réticule.

Une fois modifiée, la taille du réticule restera telle quelle dans tous les fichiers qui seront ouverts par la suite.




	Placez le curseur sur le bouton  Mode d'accrochage, appuyez sur le bouton droit de la souris et cliquez sur Paramètres… Cet outil active une grille de points invisibles lorsqu'une commande de dessin est activée, comme si le curseur sautait d'un point à un autre. Ceci  facilite le placement de segments vis-à-vis d'autres segments.



	Dans la partie gauche de cette fenêtre, changez l'Espacement X de l'accrochage en inscrivant 1, puis cliquez dans la case en dessous pour modifier de la même façon l'Espacement en Y de l'accrochage. Cliquez sur OK.
	Agrandissez une partie du dessin à l'aide de la commande Zoom. 



	Activez n'importe quelle commande de dessin (Polyligne, par exemple) et déplacez le curseur. Vous remarquerez qu'il saute d'un point à un autre, à une distance de 1". Ceci vous permettra de commencer des rectangles ou des polylignes parfaitement vis-à-vis les autres vues orthogonales.
	Appuyez sur la touche Échappement pour annuler la procédure de dessin.
	Activez la commande Zoom, option  Précédent pour revenir à votre vue précédente.

Entrez une commande :

	Activez la commande  Rectangle.


 Rectangle

déplier

RUBAN : Début – Dessin –  Rectangle

BARRE D’OUTILS Dessin :  Rectangle

CLAVIER : rectangle ou rec




Spécifiez le premier coin ou [Chanfrein/Elévation/Raccord/Hauteur/Largeur] :

	Cliquez exactement au-dessus du côté gauche de l'élévation pour situer le coin inférieur gauche de la vue en plan.



Spécifiez un autre coin ou [Aire/Cotes/Rotation] :

	Inscrivez @32,30 pour situer le coin opposé du rectangle.

Entrez une commande :

	Appuyez sur Entrée pour activer la dernière commande utilisée, soit Rectangle.

Spécifiez le premier coin ou [Chanfrein/Elévation/Raccord/Hauteur/Largeur] :

	Utilisez un point de référence pour ajouter un rectangle à l'intérieur du précédent. Activez la commande  Depuis, cliquez sur  Extrémité au coin inférieur gauche du premier rectangle, inscrivez @4,-1 et appuyez sur Entrée.


 Depuis

déplier

BARRE D’OUTILS Accrochage aux objets :  Depuis

SOURIS : Bouton droit de la souris – Accrocher à - Accrochage aux objets –  Depuis

CLAVIER : dep






Spécifiez un autre coin ou [Aire/Cotes/Rotation] :

	Inscrivez @24,27 et appuyez sur Entrée pour compléter ce rectangle.

Entrez une commande :

	Utilisez la commande Zoom pour agrandir la vue en plan.

Entrez une commande :

	Activez la commande  Ajuster.


 Ajuster

déplier

RUBAN : Début – Modification –  Ajuster

BARRE D’OUTILS Modification :  Ajuster

CLAVIER : ajuster ou aj




Paramètres courants : Projection=SCU, Côté=Prolongement Sélectionnez les arêtes sécantes... Sélectionnez les objets ou  :

	À l'aide d'une capture (boite verte), sélectionnez les deux objets qui seront coupés et qui agiront comme limites (ou frontières).



Choix des objets :

	Appuyez sur Entrée lorsque la sélection des entités est terminée.

Sélectionnez l'objet à ajuster ou utilisez la touche Maj pour le prolonger ou [Trajet/cApture/Projection/Côté/eFfacer/annUler] :

	Cliquez sur la ligne horizontale qui doit être supprimée.



Sélectionnez l'objet à ajuster ou utilisez la touche Maj pour le prolonger ou [Trajet/cApture/Projection/Côté/eFfacer/annUler] :

	Appuyez sur la touche Échappement pour quitter la commande.

Entrez une commande :

	Activez la commande  Rectangle.

Spécifiez le premier coin ou [Chanfrein/Elévation/Raccord/Hauteur/Largeur] :

	Cliquez sur  Extrémité au coin supérieur gauche du dossier.



Spécifiez un autre coin ou [Aire/Cotes/Rotation] :

	Inscrivez @24,-5 et appuyez sur Entrée pour compléter le rectangle.

Entrez une commande :

	Appuyez sur Entrée pour entrer à nouveau dans la commande Rectangle.

Spécifiez le premier coin ou [Chanfrein/Elévation/Raccord/Hauteur/Largeur] :

	Cliquez sur  Extrémité au coin supérieur gauche du dossier.



Spécifiez un autre coin ou [Aire/Cotes/Rotation] :

	Inscrivez @24,-3 et appuyez sur Entrée.



Entrez une commande :

	Sélectionnez le calque EB-cachées pour qu'il devienne  Courant. Vous allez compléter la vue en plan du fauteuil.
	Activez la commande  Rectangle.

Spécifiez le premier coin ou [Chanfrein/Elévation/Raccord/Hauteur/Largeur] :

	Utilisez un point de référence pour ajouter un rectangle représentant la base du fauteuil. Activez la commande  Depuis, cliquez sur  Extrémité au coin inférieur gauche du meuble, inscrivez @2,4 et appuyez sur Entrée.



Spécifiez un autre coin ou [Aire/Cotes/Rotation] :

	Inscrivez @28,24 et appuyez sur Entrée.



Entrez une commande :

	Appuyez sur Entrée pour accéder à nouveau à la commande Rectangle.

Spécifiez le premier coin ou [Chanfrein/Elévation/Raccord/Hauteur/Largeur] :

	Utilisez un point de référence pour ajouter un rectangle à 2" à l'intérieur du précédent. Activez la commande  Depuis, cliquez sur  Extrémité au coin inférieur gauche du rectangle bleu, inscrivez @2,2 et appuyez sur Entrée.



Spécifiez un autre coin ou [Aire/Cotes/Rotation]:

	Inscrivez @24,20 et appuyez sur Entrée. Vous devriez obtenir ceci.



	Si vous désirez refaire ce tutoriel, fermez le fichier sans l'enregistrer. Sinon, enregistrez-le dans le lecteur et le dossier que vous devez utiliser et nommez-le XXXX_07 Projections orthogonales B.dwg. XXXX représente les quatre premiers caractères de votre code permanent.

Fichier de pratique: 
 07_projections_orthogonales_b.dwg
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